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ABSTRAK 

Sekarang ini banyak sekali masyarakat di era modern dan digital lebih memilih untuk membuka usaha 

salah satunya dengan berdagang. Perdagangan ini semakin meningkat seiring banyak kebutuhan dari 

masyarakat dan juga produk-produk kreatif dari berbagai perusahan besar maupun usaha mikro. Hal 

ini menjadi peluang usaha yang menjajikan salah satunya adalah Multimart Way Jepara. Dengan 

banyaknya barang yang dijual tentunya sangat sulit untuk di inventarisir maka dibutuhkan sebuah 

sistem yang mampu mengelola penjualan barang pada Multimart Way Jepara. Penulis menyusun 

penelitian ini untuk merancang sebuah sistem penjualan berbasis web menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan MySQL. Hasil dari perancangan ini nantinya akan dikembangkan ke sebuah 

aplikasi yang diterapkan pada Multimart Way Jepara. Perancangan sistem penjualan ini tentunya 

mampu mengelola seluruh komponen penjualan yang ada pada multimart Way Jepara. 
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1. PENDAHULUAN 

Multimart Way Jepara adalah sebuah toko yang menjual berbagai macam barang kebutuhan 

masyarakat mulai dari sembako, pakaian pria dan wanita, perabotan rumah tangga, aksesoris, mainan 

anak, alat tulis kantor, makanan ringan, dan lain lain. Banyaknya barang yang disediakan ini pegawai 

dituntut untuk mengelola dengan baik dikarenakan dengan banyaknya konsumen resiko kehilangan 

barang atau kerusakan barang dan keliru dalam penjualan sangat tinggi, sehingga dibutuhkan 

kewaspadaan dan integritas tinggi. 

Oleh karena itu, maka diperlukan sebuah sistem yang dapat diandalkan untuk mengelola penjualan 

Multimart Way Jepara sehingga kehilangan barang, kerusakan, dan keliru dalam penjualan dapat 

diminimalisir. Jikapun ada maka dapat dicari solusinya sehingga tidak merugikan karyawan ataupun 

pemilik waralaba Multimart Way Jepara. 

Rancang bangun sistem penjualan pada Multimart Way Jepara di rencanakan menggunakan metode 

pengembangan sistem Waterfall. Sedangkan untuk bahasa pemrograman menggunakan Hypertext 

Preprocessor (PHP) dan database MySQL dengan anatarmuka pengelola PHPMyAdmin. 
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Penggunaan bahasa pemrograman dan database ini dengan tujuan dapat di gunakan diberbagai 

macam platform sistem operasi karena merupakan web based atau berbasis web dengan harapan 

mudah digunakan dan interfacenya mudah dipahami oleh karyawan Multimart Way Jepara. 

 

2. LANDASAN TEORI 

Suatu sistem dibuat untuk menangani sesuatu yang berulang kali atau yang secara rutin terjadi 

dari prosedur yang lebih menekankan urutan-urutan operasi (Tohari, 2014). Sistem adalah kumpulan 

atau himpunan dari unsur atau variabel-variabel yang saling terkait, saling berinteraksi, dan saling 

tergantung satu sama lain untuk mencapai tujuan. 

Penjualan adalah pemindahan hak milik atas barang atau pemberian jasa yang dilakukan 

penjualan kepada pembeli dengan harga yang disepakati bersama dengan jumlah yang dibebankan 

kepada pelanggan dalam penjualan barang atau jasa dalam suatu periode akuntansi (Rangkuti, 2009). 

Atau dalam arti lain penjualan adalah kegiatan memberikan barang kepada orang lain yang ditukar 

dengan sejumlah nilai menggunakan uang yang sah.  

Data merupakan bentuk mentah yang belum dapat bercerita banyak sehingga perlu diolah lebih 

lanjut. Data diolah melalui suatu model agar menghasilkan Informasi. Penerima akan menerima 

informasi tersebut untuk membuat suatu keputusan dan melakukan tindakan yang akan 

mengakibatkan  munculnya sejumlah data lagi. 

Menurut Madcoms (2016:17) “PHP  (Hypertext Preprocessor) adalah bahasa script yang dapat 

ditanamkan atau disisipkan ke dalam HTML”. PHP merupakan bahasa script yang ditempatkan 

dalam server dan diproses di server hasilnya dikirimkan ke klien, tempat pemakainya menggunakan 

browser. 

Raharjo (2015, 7). MySQL merupakan software RDBMS (atau server database) yang dapat 

mengelola database dengan sangat cepat, dapat menampung data dalam jumlah sangat besar, dapat 

diakses oleh banyak user (multi-user), dan dapat melakukan suatu proses secara sinkron atau 

berbarengan (multi-threaded). 

 

3. METODE PENELITIAN 

Berikut adalah metode pengumpulan data yang digunakan; 

1. Studi Lapangan (Field Research) 

a. Wawancara (Interview) 
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Dalam teknik wawancara ini penulis melakukan wawancara secara langsung  kepada Pemilik 

dan Staf Karyawan Multimart Way Jepara yang berkaitan dengan masalah data yang dibutuhkan. 

b. Pengamatan Langsung (Observation) 

Pengumpulan data yang dilakukan penulis pada saat pengamatan langsung pada proses transaksi di 

Multimart Way Jepara yang melakukan aktivitas barang masuk sampai barang keluar. 

2. Studi Pustaka (Library Research) 

Yaitu metode pengumpulan data yang dilakukan untuk memperoleh data dan informasi dengan 

membaca dan mempelajari berbagai bahan atau sumber-sumber tertulis, seperti buku catatan barang, 

buku kas, bukti-bukti transaksi serta sumber-sumber lain mengenai permasalahan yang berhubungan 

dengan penelitian dan kemudian direkap dan atau diresume untuk kemudian dijadikan data penelitian. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan penulis adalah metode Waterfall. Menurut 

Pressman (2012) Model Waterfall (model air terjun) merupakan suatu model pengembangan secara 

sekuensial. Model Waterfall bersifat sistematis dan berurutan dalam membangun sebuah perangkat 

lunak. Proses pembuatannya mengikuti alur dari mulai analisis, desain, kode, pengujian dan 

pemeliharaan. Model pengembangan Waterfall memiliki beberapa kelebihan, antara lain dapat mudah 

dipahami dan dapat diterapkan dalam proses pengembangan perangkat lunak. 

 

Gambar 1. Waterfall 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Use Case Diagram menggambarkan apa saja yang dapat dilakukan oleh sistem. Sistem Penjualan ini 

secara garis besar dapat melakukan kategori barang, merk barang, data barang, stok barang, input 

penjualan, laporan barang, laporan penjualan, dan rincian laporan penjualan. Pada use case ini 

terdapat 1 actor, yaitu admin. 
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Gambar 2. Use Case 

 

Gambar 3. Rancangan Database 
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Gambar 4. Halaman Login 

 

Gambar 5. Halaman Beranda 

 

Gambar 6. Data Kategori 

 

Gambar 7. Data Merk 
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Gambar 8. Data Barang 

 

Gambar 9. Transaksi Penjualan 

 

Gambar 10. Nota Penjualan 
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Gambar 11. Laporan Data Barang 

 

Gambar 12. Laporan Data Penjualan Barang 

 

Gambar 13. Rincian Penjualan Barang 
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5. KESIMPULAN 

Sistem Penjualan selama ini masih manual (paper base) sehingga ditemui banyak hambatan 

diantaranya waktu yang lama, biaya yang dikeluarkan lebih besar karena tenaga kerja yang 

menangani juga lebih banyak. Dengan dikembangkan sistem penjualan menggunakan perancangan 

use case diagram, dan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL sangat membantu proses 

penjualan di Multimart Way Jepara. Penggunaan aplikasi mudah serta pengaturan data barang dan 

rekap penjualan yang mudah membantu kinjera karyawan menjadi lebih produktif dan cepat.  

Sistem yang dikembangkan ini merupakan hasil dari analisi penjualan di Multimart Way Jepara 

dan disesuaikan dengan kebutuhan dan persetujuan dari stakeholder serta sangat diharapkan akan 

dikembangkan menjadi sistem yang lebih lengkap dan terintegrasi ke bidang-bidang lainnya. 

Peneliti juga menyadari bahwa sistem yang dikembangkan belum sempurna, maka kritik dan 

saran yang membangun sangat penulis harapkan untuk pengembangan dari penelitian ini dan juga 

penelitian lain yang akan di lakukan oleh peneliti. 
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